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Atividades Artisticas

Exposicdes individuais do Grupo de Pesquisa CORPOS INFORMATICOS

2009 . Mar(ia-sem-ver)gonha. Espago urbano e Teatrro SESC Garagem, Brasilia
. Digital urbano. Parque Lage, Rio de Janeiro.
2008 . Trajetdrias do corpo. Galeria da Caixa: Piccola 1 e 2, Brasilia, Rio de
Janeiro
. Funarte, Brasilia. Prémio Athos Visuais
2007 . UAL FUNARTE, Rio de Janeiro. Prémio Projéteis
\UAI 29m. Exposicdo “O circulo”, Museu da republica, Brasilia
2005 . Ctr/ C Ctrl C, instalagdo multimidia, FUNARTE, Brasilia.
. Sintagmas, FUNARTE, Brasilia.





CORPOS INFORMATICOS 
        O grupo Corpos Informáticos (GPCI) realiza pesquisas artísticas em performance, videoarte, videoinstalação, vídeo-perfomance, performance em telepresença e web-arte desde 1992. Este projeto para a Galeria da Faculdade de Artes Visuais, surgiu a partir de uma ação realizada em maio de 2009 no SESC Garagem Brasilia-DF com o espetáculo Mar(ia-sem-ver)gonha.  Este espetáculo foi uma apresentação de performances e intervenções urbanas com o objetivo de integrar o espaço teatro/galeria com o espaço rua, usando e adentravam o espaço do teatro. Os jogos lúdicos eram Amarelinha, Pique-bandeira, Pula corda, Ciranda, dentre outros.
         Partindo destas experiências de performances com jogos lúdicos o GPCI propõe o projeto  abaixo,que consiste em realizar um campeonato de bola-de-gude dentro da Galeria da Fav,  com a participação do público. 
GRUPO CORPOS INFORMATICOS coordenado por  Bia Medeiros apresenta dia 28  de setembro  as 10h, a perfomance “Guileta, baleba, bilosca, bila, birosca, bolita, bugalho, buraca, búrica, bite, cabiçulinha, clica, firo, guelas, peteca, pirosca, ximba, filistrinhol, boleba, boleba ou bola-de-gude”.
Trata-se de uma performance lúdica, que contará com a participação do publico. Durante a realização do jogo / performance que acontecerá, usando 1.000 bolas de gude, tudo será gravado e monitorado por tecnologia desenvolvida pelo grupo.

Posteriormente, os registros ficarão disponíveis na galeria por um período de 25 dias.
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- Mar(ia-sem-ver)gonha parafernalias. Espaco Piloto

. FILE, S&o Paulo

. Espacgo Piloto. UnB

. Performance Replexo, SESC, Pinheiros, S3o0 Paulo.

. Provocagbes, Galeria PilotO, UnB, Brasilia

. Estar. CAL-UNB

- Ctr c Ctrl ¢ 2, “SituagBes. Brasilia. Conjunto Cultural da Caixa, Brasilia.
- O corpo na arte contemporanea, Itat Cultural, S&o Paulo, SP.

. Sintagmas, na interveng&o urbana “A. CON.TE. CIMENTO", Brasilia
- Sintagmas 2, exposigdo “Cinético Digital” Itali Cultural, S50 Paulo
. Estar. Bienal do Mercosul, Porto Alegre




Serviço:
Evento – Performance / exposição   

Artistas –  GRUPO CORPOS INFORMATICOS 
Período- 28 de setembro  a  22 de outubro de 2010.

Abertura com performance - 28 de setembro  às 10h.

Local - Galeria da FAV 

Contatos:

Galeria da FAV 

( (62) 35211445.

Coordenadora - Selma Parreira  

( 62 32156132 / 99569100
Secretária  - Rejane Ribeiro

(  galeriadafav@ufg.br
( galeriadafav@gmail.com
Para falar com  CORPOS INFORMATICOS 
Coordenadora Bia Medeiros

( 61 91154422 
(  mbmcorpos@gmail.com
Site da galeria 

www.fav.ufg.br/galeriadafav
